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Hola profe, ante todo me gustaría agradecerte por un seminario tan completo y estructurado, 
la pertinencia de los contenidos respecto a la maestría es bastante provechosa y como 
herramientas para el estudio y desarrollo del conocimiento considero que son instrumentos 
valiosos los que nos aportaste en clase, no solo por los programas sino por el mundo detrás 
de una forma de ver y entender las redes y una puerta que se abrió al entendimiento de la 
programación y la libertad en la construcción del conocimiento. 

Por otro lado el seminario me proporcionó varias ideas para implementar en mi propuesta de 
tesis, El Papel del Diseño Gráfico en Función del Diseño Sostenibie, en el que se expone la 
calidad de crecimiento y construcción de conocimiento de forma colaborativa, donde las 
comunidades edifican el conocimiento desde su propio saber, como una red en la que se unen 
muchos para un mismo fin sin necesidad de que todos se dediquen a lo mismo. 

La utilización de los recursos de manera responsable es parte de un movimiento que puede 
considerarse Hacktivista y comprender este concepto me permitió enriquecer mi tesis con 
una nueva mirada en la que se pueden generar cambios positivos en la medida en que la 
diversidad de saberes construye en lugar de dividir. 

Además las herramientas que nos proporcionaste, no tanto por el programa en sí, aunque me 
gustó mucho, como la creación de Mapas mentales de relaciones del conocimiento entre las 
teorías vistas y el material propuesto para el seminario, reestructuran la forma de pensar los 
proyectos y permiten una visualización de las teorías y conceptos en la que se facilita la 
visualización de relaciones que generalmente se pasarían por alto. 

Para la muestra un botón: 



Abstractos 



Estrategias 




realidades / posibilidades 




Creación 



artefactos 



Diseño Gráfico 



FÍSICOS 



productos 



máquinas 



Diseño tecnológico 



Diseño 



Sostenibie 



menos recursos limitados, no agotan los recursos naturales, 



Diseño para la innovación social 




Poiesis y sustentabilided dirigido a abstractos físicos 



asegura necesidades presentes y futuras 



Diseño sostenibie 



Empecé a rearmar mi tesis desde la visualización de las teorías y conceptos que abordo. 



Considerando lo anterior, y lo mucho que disfrute el seminario, el hecho de que me permití 
experimentar y pude colaborarle a varios de mis compañeros, el provecho que tubo y seguirá 
teniendo el seminario, para el desarrollo de mi propuesta de tesis y en mi profesión, como 
también herramientas útiles en mi vida, la pertinencia para en general, en cuanto a prácticas, 
teorías, software y formas de pensamiento entre muchas otros elementos que son invaluables; 
no es fácil auto evaluarse , porque sé que hay compañeros con más habilidades y otros con 
menos, y que el tiempo fue corto para todo en lo que me hubiese gustado profundizar, sin 
embargo en cuanto a mi proceso de trabajo apropiación de los contenidos y aprendizaje un 
4,7 creo que está bien. 

PD: Gracias profe por todo, 

sobre todo por la idea de subir archivos con una cervecita al lado. :D 



